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Od geometrii do zarzagdzania dostawami i z powrotem

Krzysztof Przestawski (Uniwersytet Zielonogorski)

Gdyby sporzqdzié statystyke, ktore z matematycznych zadan pochlania najwiecej
czasu komputerowego na Swiecie, wtedy odpowiedzig byloby najprawdopodobniej progra-

mowanie liniowe.

(Lészlo Lovész, 1980)

Innymi stowy, wtedy w 1980 roku, a calkiem mozliwe, ze i dzisiaj, obliczenia dokonywane za
pomoca komputeréw polegaja w znacznej mierze na rozwigzywaniu uktadéw nieréwnosci liniowych.
Dzieje sie tak dlatego, ze zadania okreslane jako planowanie dostaw, przydziat srodkéw, zarzadzanie
zasobami, optymalizacja kosztéw produkceji, czy optymalizacja zywienia daja sie czesto sprowadzi¢
do znalezienia rozwiazan takich, liczacych zwykle tysigce zmiennych i tysiace nieréwnosci, uktadéw.
Ich rozwiazanie przekracza mozliwosci cztowieka, ale nie odpowiednio zaprogramowanej maszyny.
Rdzeniem dziatajacego programu jest Scisle opisana procedura postepowania. Pierwszg znang i nie-
zwykle skuteczna procedure programowania liniowego nazywana metodg sympleksowq opracowat
w 1947 roku Georg Dantzig. U jej podstaw lezy geometria, a $cidlej geometria wielo$cianéw. Dzisiaj
znamy kilka innych algorytmoéow programowania liniowego; wszystkie opierajg si¢c na pewnych, cza-
sem catkiem wyrafinowanych, rozwazaniach geometrycznych. Mogliby$my powiedzie¢, nieco antro-
pomorfizujac, ze programowanie liniowe zaciagneto dtug u geometrii. Czy jest w stanie go sptacic¢?
Czy istniejg interesujace zadania geometryczne, ktére mozna sprowadzi¢ do zadan programowania
liniowego? Czy mozna je skutecznie rozwigza¢ za pomocg dostepnych narzedzi? Te pytania beda

przedmiotem wyktadu.



