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Matematyka a szachy
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Liceum Ogélnoksztalcace przy ZSZ im. KEN w Brzegu Dolnym

Krélowa nauk i krolewska gra maja ze soba wiele powigzan. Wiele dylematow, z ktorymi zma-
gaja sie gracze, znajduje swoje rozwiazanie w poszczegdlnych twierdzeniach matematycznych. Jako
aktywny gracz i pasjonat krolewskiej gry dostrzegam podobienstwa zachodzace miedzy przedmio-
tami Scistymi, gtownie matematyka, a szachami.

Szachy pomagaja rozwija¢ umiejetnos¢ logicznego myélenia, co jest szczegélnie widoczne u naj-
mtodszych, a w wielu szkotach istnieja one juz jako osobny przedmiot. Doskonalenie umiejetnosci
w krolewskiej dyscyplinie pomaga lepiej zrozumie¢ przedmioty Sciste. Zalezno$¢ zachodzi rowniez
w drugg strone, gdyz matematycy lepiej odnajdujg sie na biato-czarnej planszy. Najlepszymi przy-
ktadami sg tacy mistrzowie Swiata w szachach jak Emanuel Lasker, Max Euwe czy Michaitl Botwin-
nik. Pierwszy z nich byt doktorem matematyki i przewodniczacym europejskiej komisji jako specja-
lista elektroniki, pracujacej nad elektronicznym programem szachowym. 7Z kolei Michait Botwinnik
miat tytut doktora nauk technicznych i przecierat szlaki w dziedzinie komputerowych programow
szachowych.

Istnieje cata kolekcja zadan z uzyciem szachownicy i bierek, ktore mozna zaliczy¢ do dziedziny
matematyki nazywanej kombinatoryka. Sa to dylemat skoczka, czterech i odmiu hetmanéw, ktore
charakteryzuja sie specyficznym ustawieniem bierek na szachownicy.

Do dzi$ nie pozostal rozwigzany problem wygranej czy remisu. W celu ustalenia wyniku partii
po perfekcyjnej grze obu stron nalezatoby rozpatrzeé¢ tacznie 119 060 324 mozliwosci zaledwie po
szOstym posunieciu, co w obecnych czasach wydaje sie niemozliwe wobec trwajacych érednio po 50
ruchéw partii. Dodatkowo liczba mozliwosci zmienia si¢ w systemie szachéw Fischera, w ktorym
dozwolone jest dowolne ustawienie bierek na pierwszej linii w przypadku biatych i 6smej dla czar-
nych na 960 réznych sposobdéw. Ciekawostka jest rowniez istnienie programu obliczajacego pozycje
koncowe — tablicy Nalimova.

Zaleznos¢ miedzy matematyks a szachami istnieje takze w rozmaitych legendach, m.in. w bajce
o krolu, szachach i ziarnach pszenicy. Matematyka i szachy maja wiec ze soba wiele powigzan,
ktore nalezy poddaé¢ pod rozwage. Nie wydaja sie one mie¢ konkretnego zastosowania praktyczne-
go, ale z pewnoscia jest to zagadnienie ciekawe, bedace jednoczesnie dla niektoérych prawdziwym

wyzwaniem.
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