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Gra w zycie zostata wymyslona pod koniec lat 60-tych ubieglego wieku przez Johna Conwaya
i spopularyzowana przez Martina Gardnera w , Scientific American”. Nie jest to gra w pelnym tego
stowa znaczeniu, lecz swego rodzaju automat.

Reguly gry
Gre prowadzi sie na nieskonczonej planszy podzielonej na malte kwadraty tzw. komorki. Kazda
komorka ma doktadnie osmiu sgsiadow i moze sie¢ znajdowa¢ w dwoch stanach: zywa lub martwa.
O tym w jakim stanie si¢ znajduje decyduja nastepujace zasady:

1. zywa komorka majaca mniej niz dwoch zywych sgsiadéw lub wiecej niz trzech umiera odpo-

wiednio z osamotnienia lub zatloczenia;

2. zywa komoérka majaca dwoch lub trzech zywych sasiadow jest szczesliwa i zyje dalej;

3. martwa komoérka majaca doktadnie trzech zywych sasiadéw staje sie zywa.
Zabawe zaczynamy od wyboru stanu poczatkowego, a nastepnie w kazdym kroku zostaje on zmie-
niony wedtug wczesniej podanych regut.

W grze w zycie z prostych warunkéw poczatkowych mozna otrzymac¢ skomplikowane i ciekawe
uktady. Istnieje kilka specyficznych struktur m.in.:

e oscylatory — konfiguracje, ktére co pewien czas albo powracajg do stanu poczatkowego albo

do innego $cisle okreslonego ustawienia;

e rajskie ogrody — konfiguracje nie majace rodzicow;

e statki — oscylatory przesuwajace si¢ po planszy;

o still life — uktady stabilne, nie zmieniajace sie w czasie;

e szybowece i statki kosmiczne — struktury mogace si¢ porusza¢ po planszy w nieskonczonos¢;

e dziata — oscylatory, ktore co pewien czas wysytaja statki.
Gra w zycie jest automatem komoérkowym mogacym shuzyé do modelowania rzeczywistosci. Istnieje
mozliwos$¢ rozszyfrowania proceséw powstawania pewnych struktur wystepujacych w przyrodzie,
takich jak faktura i barwa muszli morskiej Olivii Porphyrii czy rozwoj kolonii bakterii.
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