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Program II edycji MATH AND DATA SCIENCE DAY

Propozycje na godzing 10:00 do godziny10:45

Jacek Bojarski Analityk potrzebny od zaraz - wyklad

Nasz $wiat to liczby. Za ich pomoca opisujemy wszystko co nas otacza: dzwiek, zapach, bicie serca,
itd. Sami, codziennie, generujemy terabajty nowych tworow liczbowych: gietda, transport, banki,
zdjecia, piosenki, rozmowy, itp. Liczby staly si¢ cennym towarem, produktem z ktdrego wszyscy
korzystamy ale tylko nieliczni potrafig go zrozumie¢. I dlatego firmy poszukuja analitykow zdolnych
do odkrywania regut zapisach w gaszczu cyfr i dzieki ktorym moga jeszcze wigcej zarobic.

Magdalena Wojciech Co stoi za sztuczng inteligencja? - wyktad

Podczas wyktadu postaramy si¢ odpowiedzie¢ na wybrane pytania zwigzane ze sztuczng inteligencja.
W szczegblnosci dowiemy sie¢ jaki jest zwigzek uczenia maszynowego ze sztuczng inteligencja. Na
praktycznych przyktadach zostang zaprezentowane mozliwo$ci oraz ograniczenia popularnych
algorytméw uczenia maszynowego. Przyklady te beda dotyczy¢ obszarow zwigzanych
z rozpoznawaniem obrazu, tekstu oraz najbardziej popularnej dziedziny sportu.

Aleksandra Arkit Los maturzysty z perspektywy ciggu geometrycznego - wyktad
Przeglad najwazniejszych informacji o ciggu geometrycznym przydatnych na egzaminie maturalnym
oraz w zyciu miodego czlowieka: u progu kariery zawodowej w $wietle strategii oszczedzania na

emeryture.

Sebastian Czerwinski Zabawy z danymi w Python, czyli jak robi¢ "Zyjace" wykresy 1 tabelki —
wyktad

Python, a wiasciwie jego biblioteka Pandas, jest jednym z dwoch podstawowych narzedzi do
analizowania danych. Na wykladzie pokaze jak prezentowac dane, tak aby one "zyty". Doktadniej
jak robi¢ dynamiczne wykresy i tabele, co przydaje si¢ w roznego rodzaju prezentacjach. Pozwala
uatrakcyjni¢ dla shuchacza wyktad 1 utatwi¢ jego zrozumienie.

Anna Fiedorowicz i Agata Drzystek Trzy proste kroki do stworzenia bazy danych - warsztaty
komputerowe (liczba miejsc: 20)

Podczas warsztatow przedstawione zostang zagadnienia zwigzane z relacyjnymi bazami
danych. Program warsztatow obejmuje elementy projektowania bazy danych, analize schematu bazy
oraz stworzenie bazy na podstawie podanego schematu. Uczestnicy beda mogli zapoznaé si¢
z narzgdziami wspomagajacymi etap projektowania i tworzenia bazy danych, jak roéwniez
z narzedziami do administracji i zarzgdzania bazg danych MySQL.



Propozycje na godzing 11:00 do godziny 11:45

Maciej Niedziela Potacz nauke z praktyka, czyli kilka stoéw o skutecznym wdrazaniu metod Data
Science w projektach biznesowych - wyktad

Jakie jest znaczenie analizy danych we wspotczesnym $wiecie? Czy warto studiowac inzynierie
danych? Jak skutecznie wdraza¢ metody Data Science w projektach biznesowych? Odpowiedzi na te
1 inne pytania mozna pozna¢ w trakcie krotkiego wyktadu potaczonego z przegladem wybranych
problemoéw biznesowych i inzynierskich realizowanych w ramach wspolpracy Osrodka Zastosowan
Matematyki 1 Informatyki z firmami i instytucjami.

Agnieszka Lasota Inzynieria danych podstawg dochodéw i przyjemnosci - wyktad

Wzajemne zaleznosci, kluczowe kompetencje oczekiwane na rynku pracy to dopiero preludium do
wlasciwego etapu gromadzenia i przetwarzania danych. "Inzynieria danych" staje si¢ nieodzowna
sktadowa w zlozonym procesie tworzenia oprogramowania wspierajacego wszystkie dziedziny
gospodarki i zycia spolecznego.

Ewa Synéwka-Bejenka Sladami Gaussa, czyli o poszukiwaniu normalnosci - wyktad

Celem wykladu jest przyblizenie rozkladu normalnego — jednego =z najwazniejszych pojec
w statystyce. Ta ,,waznos$¢” wynika z jego uniwersalnosci (wiele zjawisk w realnym $wiecie mozna
modelowac¢ krzywa w ksztalcie dzwonu) oraz przydatnych wiasnosci.

Zbigniew Switalski Lustrzana matematyka - warsztaty (liczba miejsc: 42)

W ramach warsztatéw uczestnicy, za pomocg odpowiednich eksperymentow, beda probowali
zorientowaé si¢, czym jest odbicie lustrzane 1 w jaki sposob przeksztalca ono przestrzen, a takze
czym si¢ rozni od innych przeksztalcen przestrzeni (przesunigcia i obrotu). Zajmiemy si¢ tez
konstruowaniem palindroméw lustrzanych zawierajacych stowa lub cate zdania.

Andrzej Majczak Bezpieczne wyszukiwanie informacji w Internecie - warsztaty komputerowe
(liczba miejsc: 20)

Celem warsztatu jest przedstawienie bezpiecznych metod wyszukiwania informacji w Internecie.

Jak bezpiecznie 1 skutecznie wyszukiwac?

Przegladarki 1 wyszukiwarki Internetowe.

Funkcje zabezpieczen, wskazowki 1 porady.

Jak czyta¢ strong¢ internetowaq.

Jak oceni¢ czy znaleziona informacja jest wiarygodna.

Propozycje na godzing 12:00 do godziny12:45

Joachim Syga Statystyczny punkt widzenia - wyktad

Dane mozna opisa¢ na wiele sposobow. Mozna bra¢ do analizy wszystkie dostepne dane lub
ich czgs¢. W referacie przedstawione zostanie, na przykladach z otaczajacego $wiata, dlaczego te
same dane moga by¢, 1 s3, interpretowane w odmienny sposdb, cho¢ ze statystycznego punktu
widzenia poprawnie. Poruszony zostanie takze problem, dlaczego nalezy uwaza¢ przy pomijaniu
nieistotnych, ze statystycznego puntu widzenia, danych.

Janusz Jablonski Matematyka i bezpieczenstwo technologii BlockChain - wyktad

Podczas wyktadu w przystepny sposéb przedstawione zostang podstawy technologii BlockChain ze
szczegblnym uwzglednieniem cyber-bezpieczenstwa na przyktadzie Bitcoin ale réwniez
przedstawione zostang inne mozliwe propozycje zastosowan tej technologii.



Krystyna Bialek, Marta Borowiecka-Olszewska i Ewa Sylwestrzak-Maslanka oraz studenci z
Kola Naukowego Laboratorium ,,Matematyczne” Paradoks Od player'a do game developer'a! -
warsztaty (liczba miejsc: 42)

Grasz w gry komputerowe? Czy marzyle§ kiedy$s o stworzeniu wiasnej gry komputerowej? Jesli
ktora§ z tych odpowiedzi brzmi TAK, zajrzyj na warsztaty 'Od player'a do game developer'a!', na
ktérych nauczysz si¢, jak mozesz zaczaé przygode z tworzeniem gier juz dzis!

Radoslawa Kranz i Aleksandra Rzepka Krzywe stozkowe - warsztaty (liczba miejsc: 42)

Czy zastanawialiScie si¢ jaka krzywa zakres§la pitka rzucona do kosza, czy wyskakujacy delfin
z wody? Juz starozytni Grecy zainteresowali si¢ figurami jakie powstaja w wyniku przekroju stozka
réznie polozonymi plaszczyznami. W ten sposob otrzymali krzywe, zwane pdzniej krzywymi
stozkowymi, elipse, okrag, parabol¢ i hiperbole. W czasie warsztatow zaprezentowane bedzie
powstawanie tych krzywych, ich opis analityczny i wykorzystanie w otaczajagcym nas §wiecie.



