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REGULAMIN TURNIEJU MATEMATYCZNEGO: 

 

I. Definicje 

1. „Konkurs” – konkurs pod tytułem: „Turniej Matematyczny” organizowany w ramach 

wydarzenia Dzień Liczby  na Wydziale Matematyki, Informatyki i Ekonometrii 

i przeprowadzony na zasadach określonych niniejszym Regulaminem. 

2.  „Organizator” – Uniwersytet Zielonogórski, Wydział Matematyki, Informatyki 

i Ekonometrii. 

3.  „Uczestnik” – student jednego z trzech kierunków studiów (Matematyka, Informaty-

ka i Ekonometria, Inżyniera Danych) lub nauczyciel akademicki Wydziału Matema-

tyki, Informatyki i Ekonometrii. 

4. „Zespół” – zespół składający się z czterech Uczestników będących przedstawicielami 

tego samego kierunku studiów lub z czterech pracowników Wydziału MIiE. 

5. „Komisja” – Komisja Konkursowa składająca się z przedstawicieli Organizatora. 

 

II. Postanowienia ogólne  

1. Niniejszy Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie. 

2.  Konkurs przeprowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. 

3. Konkurs rozpoczyna się jego ogłoszenie na stronie internetowej Wydziału Matematy-

ki, Informatyki i Ekonometrii w dniu 27.02.2019 r., a kończy podsumowanie i wrę-

czenie nagród w dniu 14.03.2019 r. o godz. 13:00. 

4. Konkurs nie jest grą losową w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach 

hazardowych (Dz. U. z 2009 Nr 201 poz. 1540 z późn. zm.).  

 

III. Warunki uczestnictwa 

1. W Konkursie biorą udział cztery Zespoły utworzone z czterech Uczestników. Każdy 

kierunek studiów (Matematyka, Informatyka i Ekonometria, Inżyniera Danych) jest 

reprezentowany przez jeden Zespół (Zespół MAT, Zespół IiE, Zespół ID - odpowied-

nio). Czwarty zespół (Zespół MATBELFRÓW) składa się z przedstawicieli nauczy-

cieli akademickich. 

2. Z uczestnictwa w Konkursie wyłączeni są Organizatorzy, a także członkowie ich naj-

bliższych rodzin. 

3. Przed wzięciem udziału w Konkursie Uczestnik powinien zapoznać się z Regulami-

nem. 

4. Warunkiem uczestnictwa jest wysłanie formularza zgłoszeniowego na adres 

K.Bialek@wmie.uz.zgora.pl do dnia 12.03.2019 r. Formularz zgłoszeniowy powinien 

zawierać następujące informacje o Uczestniku: 

 imię i nazwisko, 

 adres e-mail, 

 numer telefonu kontaktowego, 

 nr grupy dziekańskiej (dotyczy studentów), 

 kierunek studiów (dotyczy studentów), 

 deklarację zapoznania się  z regulaminem konkursu, 

 oświadczenie:  

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie 

przedstawionym w regulaminie konkursu przez Uniwersytet Zielonogór-

ski, 65-417 Zielona Góra, ul. Licealna 9; REGON 977924147; tel. 

683282000, fax: 683270735; www.zgora.pl w celu promocji i prawidło-

wego funkcjonowania Konkursu. 
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5. W przypadku większej liczby zgłoszeń czwórka Uczestników danego Zespołu zosta-

nie wyłoniona w drodze losowania.  

 

IV. Zasady Konkursu 

1. Wzięcie udziału w Konkursie polega na pokonaniu przez Zespół każdego z czterech 

etapów na zasadach określonych poniżej.  

2. Etap I - test wiedzy o liczbie . Czas trwania testu 15 minut.  Liczba uzyskanych 

punktów przez dany Zespół to suma poprawnie udzielonych odpowiedzi w teście. Za 

każdą poprawną odpowiedź Zespół uzyskuje 1 punkt. 

3. Etap II - poster nawiązujący do liczby  w matematyce. Czas trwania zadania 15 mi-

nut. Każdy członek Komisji przyznaje poszczególnym Zespołom punkty od 1 do 3. 

Zespół otrzymuje liczbę punktów będącą sumą punktów od poszczególnych jurorów. 

4. Etap III - zadania logiczne. Zespoły rozwiązują 3 zadania. Czas trwania całego etapu 

15 minut. Uczestnicy sami decydują o kolejności wykonania poszczególnych zadań 

oraz o organizacji pracy (indywidualnie lub zespołowo). Za każde poprawnie rozwią-

zane zadanie w całości Zespół otrzymuje 5 punktów.  

5. Etap IV - kalambury. Czas trwania całego etapu 16 minut (na odgadnięcie jednego ha-

sła w każdej z dwóch rund Zespół ma 2 minuty).  Każdy z Zespołów wybiera jedną 

osobę, która losuje hasło.  Hasła do pierwszej rundy są przygotowane  przez Organiza-

tora,  hasła do drugiej rundy zostaną losowo wybrane spośród propozycji otrzymanych 

od członków widowni. Wybrany członek Zespołu prezentuje hasło bez użycia słów 

(rysując i/lub używając mowy ciała) pozostałym członkom swojej drużyny. Czas na 

odgadnięcie jednego hasła 2 minuty. W kolejnej rundzie osoby przedstawiające hasła 

mogą się zmieniać. Za każde odgadnięte w ustalonym czasie hasło zespół otrzymuje 7 

punktów.  

6. Konkurs zwycięża Zespół, który zgromadzi największą liczbę punktów.  

 

V. Komisja konkursowa 

1. W skład Komisji wejdą: dwaj przedstawiciele pracowników naukowych, dwaj przed-

stawiciele komitetu organizacyjnego Konkursu oraz przedstawiciel studentów. 

2. Zadania komisji: 

 ocena każdego z poszczególnych etapów turnieju, 

 podsumowanie punktacji uzyskanej przez poszczególne Zespoły, 

 ogłoszenie werdyktu, 

 potwierdza zgodność przeprowadzenia Konkursu z niniejszym Regulaminem.  

3. Decyzje Komisji Konkursu są ostateczne. 

4. Nad prawidłowością przebiegu Konkursu i pracy Komisji czuwają przedstawiciele 

władze Organizatora.  

 

VI. Rozstrzygnięcie konkursu 

1. Konkurs zwycięża Zespół, który zgromadzi największą liczbę punktów.  

2. Zwycięzca Konkursu oraz wyróżnione Zespoły zostaną powiadomieni o werdykcie 

bezpośrednio po zakończeniu Konkursu w dniu 14.03.2019 r. o godzinie 13:00 w sali 

207 A-29. 

3. Wręczenie nagród odbędzie się  jednocześnie z ogłoszeniem wyników Konkursu. 

4. Informacja o Zwycięzcy Konkursu oraz wyróżnionych Zespołach  będzie również 

udostępniona na stronie Organizatora. 
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VII. Nagrody 

1. Nagrodę w Konkursie (dalej „Nagroda”)  stanowią: 

 vouchery upominkowe do kręgielni na łączną kwotę 200 zł, 

 gadżety reklamowe Organizatora. 

2. W Konkursie nagrodzone zostaną 4 Zespoły. 

5. Zwycięski Zespół oraz wyróżnione otrzymują nagrodę poprzez odbiór osobisty w dniu 

14.03.2019 r. o godzinie 13:00 w sali 207 A-29. 

3. Zwycięzcy oraz wyróżnionym nie przysługuje prawo żądania wymiany Nagrody na 

inną lub ekwiwalent pieniężny. 

 

 

VIII. Dane osobowe 

 

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 i art. 14 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Ra-

dy (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku 

z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz 

uchylenia dyrektywy 95/46/WE[RODO] informujemy, że: 

1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Uniwersytet Zielonogórski, 65-

417 Zielona Góra, ul. Licealna 9; REGON 977924147; tel. 683282000, fax: 

683270735; www.zgora.pl. 

2. Administrator wyznaczył Inspektora Ochrony Danych, z którym można się skontak-

tować w sprawach ochrony swoich danych osobowych przez e-mail: 

IOD@adm.uz.zgora.pl lub telefonicznie, tel. 603474724. 

3. Dane osobowe Uczestników przetwarzane będą w celu promocji i prawidłowego 

funkcjonowania Konkursu na podstawie Art. 6 ust. 1 lit a ogólnego rozporządzenia 

Komisji Europejskiej o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. – 

RODO. 

4. Imię, nazwisko oraz wizerunek Uczestnika może zostać opublikowany na stronie Or-

ganizatora i Facebooku Wydziału MIiE oraz w materiałach promocyjnych i praso-

wych wspomnianych podmiotów. 

5. Dane osobowe Uczestnika przechowywane będą przez okres 10 lat. 

6. Uczestnik posiada prawo do żądania od administratora dostępu do danych osobowych, 

prawo do ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do cof-

nięcia zgody praz prawo do przenoszenia danych. 

7. Zgoda na przetwarzanie danych jest dobrowolna, jednakże jej brak może skutkować 

odmową uczestnictwa w Konkursie. 

 

IX. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin Konkursu będzie dostępny na stronie Wydziału Matematyki, Informatyki 

i Ekonometrii oraz sali 414 A-29 Uniwersytety Zielonogórskiego. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. 

 

 

 

 


