GRY NA GRAFACH

Kod przedmiotu:
Typ przedmiotu: wybieralny
Jezyk nauczania: polski
Odpowiedzialny za przedmiot: Elzbieta Sidorowicz

Prowadzgcy: Elzbieta Sidorowicz
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CEL PRZEDMIOTU:

Omowienie znanych gier na grafach oraz parametrow grafowym zwigzanymi z tymi grami. Przedstawienie
metod dowodzenia twierdzen podajgcych ograniczenia na parametry grafowe zwigzane z grami.
Zapoznanie doktorantéw z otwartymi problemami zwigzanymi z omawianymi zagadnieniami

WYMAGANIA WSTEPNE:
Zaliczona na poziomie studiéw | stopnia: matematyka dyskretna.

ZAKRES TEMATYCZNY PRZEDMIOTU:

Rozgrywane kolorowanie wierzchotkdw grafu, zlozono$¢ problemu rozgrywana liczba
chromatyczna drzew, graféw zewnetrznie planarnych, planarnych. Podstawowe problemy otwarte
zwigzane z ta gra.

Rozrywana liczba kolorowalnosci a rozgrywana liczba chromatyczna grafu. Liczba kolorowalnosci
czesciowych k-drzew.

Uogdlnienia i rézne modyfikacje rozgrywanego kolorowania wierzchotkéw graféw. Defekt
rozgrywanego kolorowania grafu.

Rozgrywane kolorowanie krawedzi drzew i graféow k-zdegenerowanych. Rozgrywane kolorowanie
incydenciji grafu.

Rozgrywana wybieralnos$¢ i barwnos¢ grafu oraz wigzek migdzy tymi parametrami.
Rozgrywana liczba i indeks Grundy.

Gry dominujgce.

Gry typu Cops-Robbers.

Gry na digrafach, gry typu Nim.

METODY KSZTALCENIA:
Wyktad: konwencjonalny

Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Studia doktoranckie, Kierunek: matematyka



EFEKTY KSZTALCENIA:

1.

Zna zasady podstawowych gier na grafach oraz potrafi zdefiniowa¢ parametry zwigzane z
tymi grami. (K_WO01, K_WO06)

Zna zaleznos$ci pomiedzy poszczegolnymi parametrami zwigzanymi z grami na grafach.
(K_W01, K_U01)

Potrafi oméwi¢ znane otwarte problemy grafowe zwigzane z grafami. (K_WO06, K_K04)
Na prostych przyktadach graféw potrafi podac strategie wygrywajaca. (K_W02, K_U01)

Potrafi zauwazy¢ i sformutowa¢é nowe problemy zwigzane z omawianym
zagadnieniem.(K_UO03)

ERYFIKACJA EFEKTOW KSZTALCENIA | WARUNKI ZALICZENIA:

Forma zaliczenia przedmiotu — egzamin.
Ocena koncowa przedmiotu: ocena z egzaminu
Warunkiem zaliczenia egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny ostatecznej z egzaminu.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA:

Godziny kontaktowe :
Wyktad: 30h

konsultacje: 5h
Razem: 35h

Praca samodzielna:

przygotowanie do wyktadu — 20 godz.
przygotowanie do egzaminu — 30 godz.
Razem: 50 godz.

Razem za caly przedmiot: 85 godz.
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:
1. Wybrane artykuly z podanej tematyki.

UWAGI:

Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Studia doktoranckie, Kierunek: matematyka



